
PROJE  HAKKINDA

Öğretmen ve öğrenc�lere eTw�nn�ng
ortamında web 2 araçları �le
küresel ısınma konusunu �şleyerek
katılımcıların d�j�tal alanda
yeterl�l�kler�ne katkıda bulunmak
hem de yaşadığımız çevrede �kl�m
değ�ş�kl�ğ�n� önleyeb�lmek �ç�n
b�reysel olarak çözümler get�rerek
farkındalık yaratmak. Proje
boyunca �nternet güvenl�ğ�
hakkında b�l�nçlend�rme yapmak. 

Hedefler

Yenilenebilir Enerji
Kaynaklarının Önemi

HOŞGELD İN İZ

PROJE
e-Tw�n�nge yen� katılan
öğretmen arkadaşlarımız �le
web 2.0 araçlarının
kullanarak küresel ısınma
neden�yle yen�leneb�l�r enerj�
kaynaklarının önem�ne d�kkat
çekmek �sted�k. Öğretmen ve
öğrenc�ler�n bu konu �le �lg�l�
farkındalık sağlayacağını
düşünüyoruz 

Web 2 araçlarını
kullanma becer�s�
kazanma ,
Küresel �kl�m
değ�ş�kl�ğ�yle �lg�l�
gündel�k hayatta
alınab�lecek
tedb�rler� sunma ,
güvenl� �nternet
kullanımını sağlamak.
 

Beklenen Sonuçlar



Poster
POSTER  TASAR IM IM IZ

Poster
Hakkında
Küresel ısınma
beşer� ve çevresel
faktörler�n olumsuz
etk�s� �le meydana
gelen �kl�m
değ�ş�kl�ğ�d�r.

 Dünya genel�nde sıcaklık oranı her yıl b�raz
daha artarken �kl�mdek� an� değ�ş�kl�kler hem
�nsanların hem de d�ğer canlıların hayatını
olumsuz yönde etk�lemeye devam ed�yor. Bu
durum yen�leneb�l�r enerj� kaynaklarının
dünyamız �ç�n ne kadar öneml� olduğunu
göstermekted�r. Bu nedenle geleceğ�m�z
gençler�m�zle çevre sorunları konusunda
�şb�rl�ğ� yaparak yen�leneb�l�r enerj�
kaynaklarının önem� �le �lg�l� farkındalık
yaratmak �ç�n b�r poster hazırladık.



OYLAMAYA  SUNULAN  OKUL  AFİŞLERİ

Teacher Poster
POSTER  ANKET İ

SEÇİLEN  AFİŞ

e-Tw�n�ng portalda eğ�t�m
etk�nl�ğ� düzenlenerek
anket hazırlama anlatıldı.
Sınıf af�ş çalışmaları �le
proje af�ş� seç�m� �ç�n
anket düzenlend�. 131
k�ş�n�n katılımı �le proje
af�ş�m�z seç�ld�.

Projem�zde okulların hazırladığı af�şler 131 k�ş�n�n katıldığı anketle
sonuçlandırılmıştır. Yukarıda anket sonuçları göster�lmekted�r.
Aşağıda oylamaya sunulan af�şler yer almaktadır.



OYLAMAYA  SUNULAN  LOGOLAR

Logo Design
LOGO  ANKET İM İZ

SEÇİLEN  LOGO

e-Tw�n�ng portalda eğ�t�m
etk�nl�ğ� düzenlenerek logo
hazırlama anlatıldı. Sınıf logo
çalışmaları �le proje logosu
seç�m� �ç�n anket düzenlend�.
131 k�ş�n�n katılımı �le proje
logomuz seç�ld�.

Projem�zde okulların hazırladığı logolar 131 k�ş�n�n katıldığı anketle
sonuçlandırılmıştır. Yukarıda anket sonuçları göster�lmekted�r.
Aşağıda oylamaya sunulan logolar yer almaktadır.



1.Week Activity
KARBON  AYAK  İ Z İ  ETK İNL İĞ İM İZ

Karbon
Ayak İz�
Etk�nl�ğ�

Karbon Ayak İz� Sonuçları

Küresel ısınma ve
yen�leneb�l�r enerj�
kaynaklarının önem�
projem�zde karbon ayak �z�
ölçümler� öğrenc� ve
öğretmenler�m�z�n
hesaplanmış ve hesaplama
sonucu Türk�ye
ortalamasının üzer�nde
çıkmıştır. B�r Zoom
toplantısı düzenlenerek
nasıl azaltab�l�r�z
konusunda f�k�r alışver�ş�nde
bulunulacaktır.

Karbon ayak �z� sonuçlarına göre fatma.kerem , yas�n.demet ,
arda.nurdane , adasu.nurdane , merve.nurdane ,
eylulnaz.nurdane , nesl�han.nurdane , sel�n.nurdane ,
lutf�.egemen.nurdane , sudenaz.akbulut , burak.demet ,
hasan.demet adlı öğrenc�ler�m�z�n karbon ayak �zler� ölçüm
sonuçları Türk�ye ortalamasının altında çıkmıştır. Bu sonuçlar
sayes�nde öğrenc�ler�m�z , küresel ısınmayı azaltmak �ç�n karbon
ayak �z�n� en aza �nd�rerek gelecekte nasıl doğru ürün
terc�hler�nde bulunab�lecekler�n� gösterm�şt�r. Yüksek çıkan
öğrenc�ler de yaşamlarındak� tüket�m araçlarını daha uygun
şek�lde kullanarak doğaya daha az zarar vermeye söz
verm�şlerd�r.

üyelere , müşter�lere veya
çalışanlara. Google'ın bülten
tanımına göre �se "bültenler
b�r topluluk , �şletme veya
kuruluşun üyeler�ne düzenl�
olarak gönder�l�r." Bülten "gr�
yayın" olarak da
düşünüleb�l�r. E-postanın
genel olarak kağıt üzer�nde
yazışmalardan daha çok
kullanılır hale gelmes�yle
b�rl�kte e-posta yoluyla
elektron�k olarak tesl�m
ed�len bültenler (e-bültenler)
de hızla kabul görmüştür.

Bazı bültenler , para kazanma
amaçlı g�r�ş�mler olarak
hazırlanıp doğrudan
üyeler�ne satılır. Müşter�lere
ve olası müşter�lere bülten
gönderme.

Bu Akt�v�te Hakkında



2.Week Activity
HAVA  K İR L İ L İĞ İ  ARAŞT I RMA  ETK İNL İĞ İM İZ

E-Tw�nn�ng �le "Küresel Isınma Neden�yle
Yen�leneb�l�r Enerj� Kaynaklarının Önem�"
adlı projem�z�n 3. hafta etk�nl�ğ�
kapsamında düzenlenen "A�r Pollut�on
Research" etk�nl�ğ�m�z �ç�n b�r sunum v�deosu
hazırladık. Bu sunumda asıl amaç �nsanlara
hava k�rl�l�ğ� hakkında farkındalık yaratmak
ve hava k�rl�l�ğ�n�n önüne geçme konusunda
bazı noktalara değ�nmekt�r.

Etk�nl�k Hakkında





3.Week Activity
AĞAÇ  D İKME  ETK İNL İĞ İM İZ

Ağaç D�kmek
Yorucuydu
Ama Buna
Değd�
Yeş�l çevre canlıların
yaşamlarını
sürdüreb�lmeler� �ç�n
gerekl� alanı oluşturur.
Ağaçlar dünyamızın
c�ğerler� olarak
görülür.Bu nedenle
dogay� sev çevren�
agacland�r.

Küresel ısınma �le
yen�leneb�l�r enerj�
kaynaklarının önem�
projem�zde ,
öğretmenler ve
öğrenc�ler b�r araya
gelerek 5 farklı okulda
ağaç d�kme etk�nl�kler�
düzenled�k. Tema Vakfı
�le �şb�rl�kç� b�r şek�lde
düzenled�ğ�m�z b�r
etk�nl�k de oldu. Bu
etk�nl�kte toplam 70
f�dan d�kerek
öğrenc�lerle beraber
key�fl� vak�t geç�rm�ş
olduk.



4.Week Activity
ENERJ İ  TASARRUFU  ETK İNL İĞ İM İZ

Enerj�
Tasarrufunun
Önem�ne
Değ�nd�k
Enerj� tasarrufu
etk�nl�ğ�m�zde , günlük
yaşantımızda nelerde
enerj�de tasarrufu
yapab�l�r�z konularında
v�deo çekerek
öğrenc�ler�m�ze farkındalık
yarattık.

Enerj� tasarrufu , b�r enerj�
h�zmet�n�n daha az
kullanılarak enerj� tüket�m�n�
azaltma çabasıdır. Enerj�y�
daha ver�ml� kullanarak veya
kullanılan enerj�n�n m�ktarını
azaltarak enerj� tasarrufu
sağlanab�l�r. Enerj� tasarrufu ,
eko-yeterl�l�k konsept�n�n b�r
parçasıdır. A sınıfı ürünler
enerj� ver�ml�l�ğ� sağlamada
en �y� ürünlerd�r. Aynı enerj�
sınıfındak� farklı elektr�kl�
aletler�n kullandığı elektr�k
farklılık göster�r. A sınıfı b�r
buzdolabı günde 1.23 kw ,
aynı sınıfta b�r bulaşık
mak�nes� günde 1.05 kw , y�ne
aynı sınıfta b�r çamaşır
mak�nes� �se günde 0.95 kw
enerj� harcar.



Jigsaw Planet
J İGSAWE  P LANET  OYUNUMUZ

Gez�
yorucuydu
ama buna
değd�
Küresel ısınma çalışmamızı
puzzle oyununa çev�rd�k.
Öğrenc�ler�m�z severek
oynadılar. Küresel ısınma
çalışmamızı J�gsaw Planet
�le puzzle oyununa çev�rmek
ve web 2 aracını tanıtmak
amacıyla e-Tw�nn�ng
l�ve'da etk�nl�k düzenled�k.

Okullara göre , ayrı ayrı
hazırlamış olduğumuz
puzzle oyunlarını slayt
yaptık. Hem sosyal
medyada , hem okul
s�tes�nde paylaşarak
eğlenerek öğrenme
yöntem�yle küresel ısınma
farkındalığı çalışması
yaptık.
 
Projen�n �lerleyen
zamanında öğrenc�
etk�nl�kler�nde olan , J�gsaw
Planet çalışmalarını
ekleyerek "Oyun
katagor�s�" altında sunduk.


